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REGULAMENTO

Esse Regulamento é o conjunto das obrigacbes e disposicdes que regem o 62
Campeonato Municipal de Futebol Suico e obriga aos que com ele conviverem dever
total obediéncia. As pessoas fisicas que participarem do 62 Campeonato Municipal de
Futebol Suico — Taga Odair José Lima serdo consideradas conhecedoras desse
regulamento, e assim se submeterdo, sem reserva alguma a todas as suas disposicdes e
consequéncias que delas possam emanar.

DA ORGANIZACAO

Art. 12 - O 62 Campeonato Municipal de Futebol Suico é organizado pela Secretaria
Municipal de Esporte de Presidente Nereu.

Art. 22 - Os jogos terdo inicio no domingo, dia 16 de fevereiro de 2020.

Pardgrafo primeiro— Todas as equipes participantes do 62 Campeonato Municipal de
Futebol Suico deverdo comparecer com no minimo 05 (cinco) atletas, devidamente
uniformizados (camisa, cal¢cdo, meias e ténis/chuteira) no desfile de abertura que
acontecera no dia 16/02/2020, na S.E. Boa Unido, inicio as 10:30h.

Obs: A equipe que NAO comparecer ao local e hordrio da abertura com 5 (cinco) atletas
perdera 03 (trés) pontos.

Paragrafo segundo: O clube mandante do jogo devera disponibilizar 03 (Trés) pessoas
para serem gandulas e ficara responsavel por todas as bolas disponiveis.

Obs: O clube que nao cumprir a exigéncia podera ser multado com o valor de cada bola
que ndo for entregue a organizagdo.

Art. 32 - A competicdo tem como finalidade o desenvolvimento do intercambio
esportivo, proporcionar boas relagdes entre os dirigentes técnicos e atletas, estabelecer
uma unido segura entre os desportistas e o entrosamento imprescindivel para a
formacao da personalidade, fazendo surgir novos valores no panorama municipal.

Art. 42 - O 62 Campeonato Municipal de Futebol Suico estard dirigido por duas
comissdes: Técnica e Julgadora.

COMISSAO TECNICA

Art. 52 - A Comissdo Técnica é integrada pela Secretaria Municipal de Esportes e terd
como membros as seguintes pessoas: Aurino Piu Ventura Jr e Denice de Fatima Eliseu.



Art. 62 - Compete a Comissao Técnica:
a) Organizar e dirigir a competicdo de acordo com esse regulamento.
b) Elaborar o programa para os jogos.
c) Providenciar arbitros e sumulas.
d) Providenciar a divulgacdo dos resultados dos jogos.
e) Designar hordrios para os jogos, bem como a programac¢do do campeonato.
f) Reunir-se com técnicos e dirigentes para o sorteio das chaves e acertos finais.
g) Aprovar os resultados das competicoes.
h) Controlar documentacdo de inscri¢do e registros.
i) Responsabilizar-se pelo cerimonial de abertura.

COMISSAO JULGADORA

Art. 72 — Durante a realizacdo do campeonato, a disciplina esportiva e a justica serdao
exercidas pela Comissdo Julgadora e equipe de arbitragem designado pela Equipe
Técnica.

Art. 82 - A Comissdo Julgadora tem por incumbéncia apreciar e julgar todas as infracGes,
caso previsto nesse regulamento e em notas oficiais da Comissao Técnica, sendo os
casos omissos apreciados e divulgados conforme os principios disciplinares impostos
pelos cédigos e regulamentos desportivos em vigor no Pais.

Art. 99 - A Comissdo Julgadora serd constituida pela equipe de arbitragem e um membro
de cada equipe, (A equipe que ndao mandar um representante no dia do julgamento,
perdera 3 pontos na classificagcdo) porém a equipe que estiver sendo julgada, a mesma
nao tera direito ao voto no julgamento.

DO CONGRESSO TECNICO

Art. 102 - O Congresso Técnico do 62 Campeonato Municipal de Futebol Suico sera
presidido pelo Secretario de Esporte, reunird os dirigentes das equipes inscritas para os
jogos e realizar-se-a no dia 11 de fevereiro de 2020, as 19:30 horas na sede da Secretaria,
no Centro Histérico Dionizio Comandoli.

a) Homologar as inscricbes das equipes para os jogos;

b) Sorteio das Equipes para a composicdo das chaves;

c) Entrega do cheque caugdo (R$300.00) e da inscri¢do (R$100.00)

DA PARTICIPACAO

Art. 112 - As despesas de viagem e outras decorrentes realizadas pelas equipes inscritas
correrao por conta dos participantes.

Paragrafo primeiro - A mudanga imprevista (transferéncia) de data ou horarios de jogos
porimpraticidade do campo, ou ocorréncia de Ultima hora que justifique, ndo acarretara
despesas de indenizacdo em favor dos envolvidos contra a Comissdo Técnica.
Paragrafo segundo — Serd cobrada uma taxa de inscricdo no valor de R$100,00 (cem
reais) mais um cheque caucdo de cada equipe no valor de RS 300,00 (Trezentos reais),
como garantia de que nenhuma equipe ird desistir do campeonato ou por eventual
punigdo.

Em caso da desisténcia o cheque serd cobrado e o valor serd acrescentado no
montante da premiacdo. Obs: Poderdo ser punidos o clube e/ou atletas faltosos.
Paragrafo terceiro: a definicdo se acontecera a rodada ou nao devera ser feita até as
09:30h no dia do jogo.



Paragrafo quarto: a rodada que for cancelada vai para a ultima rodada e assim por
diante.

Art. 122 - A equipe participante podera inscrever no maximo 14 (quatorze) atletas, um
técnico, um dirigente e um massagista.

Paragrafo terceiro — As equipes poderao inscrever ou substituir um atleta até o final da
fase de classificacdo, porém ndo poderda exceder o niumero maximo de 14 atletas.

e O atleta que néo estiver com 14 anos completos no dia da abertura,
ndo poderd participar do certame em disputa e menores de 18 anos,
deverdo trazer autorizagdo do responsdvel.

Paragrafo Unico - Em caso de substituicdo do técnico ou dirigente, durante o transcurso
do campeonato, a equipe deverd fazer a inscricdo no prazo minimo de 24 horas antes
do inicio da partida que vier a disputar.

Art. 132 - N3o serd permitida no banco de reservas, durante os jogos, a presenca de
pessoas nao credenciadas.

Art. 142 - Na ficha de inscricdo devera constar: Nome completo em letra legivel e
assinatura.

Art. 152 - Se as equipes trajarem uniformes iguais ou que confundam a arbitragem, a
equipe mandante, ou seja, da esquerda na tabela fard a troca, inverte ou uso do colete.
Se a equipe recusar de fazer a troca, perdera 3 pontos e estara sujeita as puni¢oes de
acordo com o regulamento.

Art. 162 - E competéncia exclusiva dos arbitros considerarem se as equipes estdo ou
ndo devidamente uniformizadas, obrigatério o uso de caneleira e ténis/chuteira de
futebol suico. (Ndo serd permitido jogar com chuteira de trava)

Art. 172 - Todos os jogos serdo em dois tempos de 20 minutos cada, com intervalo de 5
minutos.

Paragrafo Unico - O tempo de jogo, em qualquer dos periodos, deve ser prorrogado para
a execucdo de uma penalidade maxima ou cobranca de Shoot Out (tiro livre),
encerrando-se o jogo apds a bola tocar ou bater nas traves ou travessao e retornar ou
sair do campo, ser chutada para fora do campo, tocar no goleiro e entrar, for defendida
pelo goleiro ou entrar diretamente no gol.

DOS ATLETAS

Art.182 - Para que o atleta possa ser inscrito no campeonato é necessario que se
enquadre em pelo menos um dos itens abaixo:

a) Ter residéncia fixa em nosso municipio;

b) Titulo de eleitor em Presidente Nereu;

c¢) Comprovante que ja estudou na escola municipal ou estadual.

d) Carteira assinada.
Pardgrafo primeiro: Os protestos das equipes em relagdo a qualquer atleta, deverdo
ser feitos até o dia 21/02/20.
Obs: os critérios adotados acima ndo se aplicam a equipe do Santa Rosa, porém as
mesmas apresentam seus atletas e precisam da aprovagao da organizagdo referente aos
jogadores.



Art. 192 - N3o serd permitida a participacdo nos jogos, de atletas inscritos por duas ou
mais equipes.

Art. 202 - Uma equipe dentro de campo, sera formada por 5 (cinco) jogadores de linha
mais o goleiro, totalizando 6 (seis) atletas;
Obs: Nenhuma equipe podera iniciar o jogo sem numero legal de 04 (quatro) atletas
no campo de jogo, nem sua continuagao ou prosseguimento se uma das equipes ou
ambas ficar reduzida a 03 (trés) jogadores.

Paragrafo Primeiro - Na hipdtese prevista neste artigo, O ARBITRO AGUARDARA CINCO
MINUTOS APOS A HORA MARCADA NA TABELA PARA O INICIO DO JOGO, findo os
quais, ou permanecendo o fato, a equipe regularmente presente sera declarada
vencedora pelo escore de 3 X 0.
Pardgrafo segundo - Se o fato previsto no paragrafo primeiro ocorrer com duas equipes,
ambas serdo declaradas perdedoras pelo escore de 3 X 0.
Paragrafo terceiro - Se no transcurso do jogo as equipes ficarem reduzidas a apenas 03
(trés) atletas o jogo sera terminado pelo arbitro, o que acarretara as seguintes punicoes
julgadas pela comissao:

a) Adverténcia.

b) Desclassificacdo do Campeonato.

c) Suspensdo de um a trés anos.

d) Multa no valor do cheque caucdo;

e) Eliminacdo da competicdo.

Obs: Se apenas uma das equipes estiver com o numero de atletas inferior ao legal,
perderd os pontos para a equipe adversaria pelo escore de 3 X 0. Se as duas equipes
estiverem com o nimero de atletas inferior ao legal, ambas serdo enquadradas como
perdedoras pelo escore de 3 X 0.

Pardgrafo quinto - Nao sera aplicada punicdo prevista em regulamento a qualquer
infracdo, quando, esta vier a favorecer o infrator.

DA COMPETICAO
Art. 212 - O campeonato acontecerd da seguinte maneira:

e 12 Fase — CLASSIFICACAO — As equipes serdo divididas em dois grupos:
Grupo A e Grupo B: Todos contra todos dentro do seu grupo,
classificando para as quartas de finais os 4 melhores de cada grupo.

e 22 Fase — QUARTAS DE FINAIS: mata-mata, jogo Unico entre as equipes
do mesmo grupo na seguinte ordem:

e 32 colocado x 22 colocado (A)

e 32colocado x 22 colocado (B)

e 42 colocado x 12 colocado — (A)

e 42 colocado x 12 colocado — (B)

Obs: os vencedores garantem vaga nas semifinais e os perdedores
estardo eliminados.



e 32 Fase—SEMIFINAIS: mata-mata, jogo Unico entre as equipes do mesmo
grupo que venceram seus jogos de quartas de finais, quem vencer estara
na final e quem perder, disputara o 32 e 42 lugar.

e 42 Fase — FINAIS: mata-mata, jogo Unico entre as equipes que venceram
seus jogos de semifinais, quem vencer serd o campedo, haverd ainda a
disputa do 32 e 42 lugar onde, quem vencer serd o terceiro e o perdedor
o quarto lugar da competicao.

DOS CRITERIOS TECNICOS
Art. 229 - O 62 Campeonato Municipal de Futebol Suico tera seus jogos dirigidos pelas
regras estabelecidas junto as equipes do campeonato e arbitragem, préximas do futsal

e com algumas alteracdes conforme anexo.

Art. 232 - A classificagdo serd feita por pontos ganhos obedecendo aos seguintes
critérios:

a) Vitoria....cceeeeeeeennnn. 03 pontos

b) Empate.....cccuueun....e. 01 ponto

c) Derrota.....cccuueeennn. 00 pontos

d) Auséncia................ 03 pontos negativos.

Art. 242 - Ocorrendo igualdade em pontos ganhos entre 02 (duas) equipes aplicam-se
sucessivamente, na primeira fase, os seguintes critérios técnicos de desempate:
1) Confronto direto;
Entre trés ou mais:
2) Maior numero de vitdrias;
3) Menor numero de gols sofridos
4) Maior saldo de gols;
5) Maior numero de gols marcados;
6) Menor numero de cartoes vermelhos recebidos;
7) Menor numero de cartoes amarelos recebidos;
8) Sorteio.

Art. 259 - Nas quartas de final, Semifinal e Final, ocorrendo empate no tempo normal adotar-
se-a o seguinte critério para desempate:

a) Prorrogacdo de 10 minutos, dividida em dois tempos de 05 minutos sem intervalo.

b) Ocorrendo prorrogacéo, as faltas acumuladas de mesa existente no término do 22
periodo, serdo mantidas.

c) Persistindo o empate, serd definido através de cobrangas de penalidades
maxima. Cinco (5) penalidades alternadas com atletas que estavam
relacionados no inicio do jogo, permanecendo o empate, cobrangas
alternadas por atletas diferentes, ndo havendo mais atletas, cada equipe
escolherd um jogador que decidira até o final.

DO CODIGO DISCIPLINAR

Art. 262- Os participantes ligados direta ou indiretamente as equipes, ou que a servigo
desses, deverdo respeitar os principios disciplinares impostos por esse Regulamento, em
notas oficiais expedidas pela Comissdo Técnica, cddigos e regulamentos esportivos em
vigor no Pais. Serdo punidos aqueles que cometerem qualquer falta prevista nos
mesmos.

Art. 272 - O Atleta penalizado durante a competi¢cdao com:



e CARTAO VERMELHO - Ficarad automaticamente suspenso por um jogo e
sujeito a aplicacdo das penalidades impostas pela Comissao Julgadora.
e CARTAO AMARELO - O atleta que obtiver recebido 3 cumprira
suspensdao de um jogo, os cartdes serdao zerados apds as quartas-de-
finais.
Paragrafo primeiro: o atleta que receber cartdao vermelho devera se retirar do ambiente
de jogo e apds dois minutos ou sofrer um gol a equipe podera colocar outro atleta em
campo.

Art. 289 - Qualquer elemento ligado direta ou indiretamente a uma equipe, dentro ou
fora do campo, que ofender, agredir integrante de outra equipe, arbitros ou seus
auxiliares, autoridades dos jogos, assistentes da competicdo, serd passivel das seguintes
punig¢des previstas nos artigos 312 e 322 deste Regulamento, conforme a gravidade da
falta.

Pardgrafo Unico - As punicdes a que se refere o Artigo 27 poderdo ser aplicadas mesmo
que o infrator néo esteja atuando no jogo em questéo.

Art. 292 - O Atleta, Técnico, dirigente ou auxiliar expulso de uma partida, ficardo
automaticamente suspensos na partida seguinte, além das sang¢des que poderdo ser
aplicadas pela Comissdo Julgadora, conforme disposto no artigo 302 e 312 deste
Regulamento.

Paragrafo Primeiro - Enquanto a equipe penalizada com multa que trata o “caput” deste
artigo nao estiver regularizada pela Comissdao Técnica, os atletas inscritos por esta
equipe nao poderao participar do certame em curso, ou qualquer outro evento que
venha a ser promovido pela Secretaria Municipal de Esporte até que haja o julgamento
dos fatos ocorridos.

Art. 302 - A equipe, depois de advertida, pelo arbitro, que se recusar por mais de cinco
minutos, a continuar competindo, ainda que permaneca em campo, serd considerada
perdedora pelo escore de 3 X 0 sem prejuizo das demais combinac¢Ges estabelecidas
pelo Regulamento.

Paragrafo Unico - Se a equipe que se recusou a continuar competindo era, na ocasido,
vencedora, ou se o jogo estava empatado, o escore serd de 3 X 0 a favor do adversario.
Se era perdedora, sera mantido o resultado constante no momento do encerramento
do jogo.

DAS PENAS A SEREM IMPOSTAS PELA COMISSAO JULGADORA

Art. 312 — A Comissdo julgadora podera aplicar as seguintes penas as equipes e/ou seus
integrantes:

a) Suspensdo de 01 a 05 jogos,

b) Suspensdo de um a trés anos desportiva,

c) Perda de pontos,

d) Eliminagdo da competicao,

e) Multa —cheque caugao.
Paragrafo primeiro: em caso de duvida ou casos omissos em relacdo as punicées, sera
observado as regras do C.B.J.D (Cdédigo Brasileiro de Justica Desportiva);



Art. 329 - Serdo aplicadas as penas apresentadas no artigo anterior, dosadas segundo a
gravidade do caso e os antecedentes do infrator, observados os limites aqui
apresentados:

a) Procedimento desleal, reclamacdo por gestos ou palavras, pratica de
ofensa moral — Suspensao de dois a cinco jogos,

b) Praticas de vias de fato ou injuria real — Suspensdo de um a trés anos
desportivos,

c) Estimular ou iniciar a participacdo em rixa, tumulto ou conflito — Suspensao
de cinco jogos, suspensao do préximo campeonato (Futsal), um a trés anos
ou elimina¢cdo da competicao,

d) Manifestar-se de forma desrespeitosa ou ofensiva, contra membros da
Comissdao Organizadora, do Conselho de Julgamento, Dirigentes de
Entidades Desportivas ou ameaca-los de mal justo ou grave — Suspensao de
1 a 3 anos ou eliminagdo da competicao,

e) Pratica de lesdo corporal dolosa — Suspensdo de dois a cinco jogos,
eliminag¢do da competicdo ou suspensao de um a trés anos desportivos;

f) Falsificacdo ou utilizacdo de documento falso a fim de obter registro ou
inscricdo para si ou para outrem — Suspensdo de um a trés anos
desportivos;

g) Utilizacdo de atleta ou auxiliar irregularmente inscrito ou suspenso —
Equipe: perda dos pontos da partida e multa equivalente ao cheque
caucdo, podendo também ser eliminada da competicdo. Individuo:
Suspensado de 1 campeonato (futsal) ou de 1 a 3 anos desportivo;

h) Deixar de comparecer ao local da competicdo para disputa de uma partida,
ou comparecer em numero insuficiente de atletas, caracterizando “W.0”
Equipe: Perda de 3 pontos e multa equivalente ao valor do cheque caugao.
Obs: apds o 12 W.0., para a equipe voltar a participar, devera entregar
outro cheque caugao;

i) Abandono de jogo pela equipe ou retirar-se da competicdo sem motivo
justo ou em forma de represalia — Equipe: multa em valor equivalente ao
cheque caugdo ou suspensdo de um a dois anos desportiva dos atletas
envolvidos;

Art. 332 — A Comissdo julgadora deliberard com qualquer nimero de seu conselho
presente.

Art. 342 — As decisdes disciplinares da Comissado julgadora terao efeito imediato.

Art. 352 - Somente serdo recebidos pela Comissdo Julgadora os protestos ou recursos
que derem entrada até 72 (Setenta e duas) horas apds o encerramento da rodada em
guestdo e que forem acompanhados de provas de alegacao.

Paragrafo segundo - Os recursos deverdo ser encaminhados por escrito e protocolado
diretamente junto a Secretaria de Esporte.

DA CITACAO

Art. 362 - A citacdo das partes sera feita através do oficio ou nota oficial afixada no local
da competicdo.

Pardgrafo Primeiro - O oficio ou nota oficial de citacdo indicard o nome da parte, a
entidade a que pertence a infragdo cometida, o dia, local e hora da sessdo de
julgamento.

Paragrafo Segundo - O denunciado que n3do atender a citagdao sera considerado réu.



Paragrafo Terceiro — O arbitro serd sempre citado mediante instrumento proprio.
REGRAS DO JOGO

Art. 372 - O campeonato tera como base as regras de futsal, porém com algumas
alteragdes feitas em comum acordo com a arbitragem e a dire¢do da Liga Riosulense de
Futebol. As principais sdo:
e |Lateral e tiro de meta com as maos;
e Faltas diretas com barreiras, a partir da 62 infracdo cometida, tiro livre
direto do local da infracdo ou da marca de shoot out;
e Se houver um segundo toque, valera o gol (lateral e tiro de meta);
e Uso obrigatdério de uniforme completo, caneleira e chuteira de
suico/ténis;
e Bola entra em jogo, rolando pra frente, ou seja, precisa de um segundo
toque pra valer o gol, quando se inicia o jogo ou a equipe sofre um gol.
e Goleiro pode jogar com os pés quantas vezes for necessdrio e em
gualquer lugar do campo de jogo.

DAS PREMIAGOES

Art. 382 - Os quatro primeiros colocados receberdo prémios de posse definitiva: Troféu
+ medalhas + premiacdo em dinheiro arrecadada com as inscri¢oes.

Paragrafo Unico - Nesse campeonato serdo também premiados: artilheiro, goleiro
menos vazado e mais duas premiag¢des individuais.

Art. 392 - Em caso de impraticidade dos jogos, fica disponivel a Comissdo Técnica o
periodo de uma hora para a recomposicdo. Ndo havendo condi¢des de recomposicao
nesse prazo, a partida fica transferida para outra data, marcada pela Comissdo Técnica,
quando se dara continuidade ao jogo para qual serdo considerados vélidos os minutos
ja ocorridos.

Art. 402 - O periodo de inscricdes do V Campeonato Municipal de Futebol Suico serd até
11 de fevereiro de 2020.

Art. 412 - Os casos omissos neste regulamento serdo resolvidos pela Comissao julgadora.
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